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MODULO N. 1
(macromodulo)
Laboratorio Artistico

TITOLO: “Rappresentazione bi — tridimensionale grafico — pittorica e
plastica”

COMPETENZA

COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE:
Imarare a imparare:
* Competenza personale, sociale e capacita di imparare a
imparare
Digitale
e Competenza Digitale

COMPETENZE PROPRIE DELLA DISCIPLINA:
e Competenze trasversali di base delle attivita laboratoriali e delle
procedure progettuali.

Descrizione di cosa
I’alunno deve SAPER
FARE (descrittori)

COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE
Descrittore competenze:
Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
e Comprendere i codici di comportamento e le norme di
comunicazione generalmente accettati in ambienti e societa
diversi
® Essere capaci di individuare le proprie capacita, di concentrarsi,
di gestire la complessita, di riflettere criticamente e di prendere
decisioni sia in modalita collaborativa sia in maniera autonoma.
e Affrontare i problemi per risolverli, gestire gli ostacoli e i
cambiamenti.
Competenza digitale
e Comprendere in che modo le tecnologie digitali possono essere
di aiuto alla comunicazione, alla creativita e all'innovazione nella
consapevolezza delle opportunita, limiti, effetti e rischi.
e Comprendere i principi generali, i meccanismi e la logica che
sottendono alle tecnologie digitali in evoluzione, conoscere il




funzionamento e l'utilizzo di base di diversi dispositivi, software
e reti.
Descrittori competenze proprie della disciplina:
e Saper comporre ed eseguire elaborati nel rispetto delle regole
del codice visuale;
e Saper tradurre le ricerche grafiche con i linguaggi propri della
pittura, della scultura e dell’architettura.




STRUTTURA DI
APPRENDIMENTO

IN PRESENZA

Conoscenze:

* Approfondimenti tematici delle
basilari tecniche artistiche
trasversali.

Contenuti:

e Uso appropriato del linguaggi
tecnici - operativi pluridisciplinari.

e Attraverso 'elaborazione di
manufatti inerenti all’ambito
artistico specifico (pittura,
scultura, architettura) sviluppo dei
contenuti, dei procedimenti, delle
tecniche e dei materiali specifici.

e Organizzazione di strumenti e
materiali

* Reperimento anche digitale delle
immagini.

Test d’ingresso:

- abilita di osservazione, percezione,
visualizzazione spaziale,
coordinamento visuo-motorio.

SOTTO MODULON. 1

+ Copertina cartellina lavori:
Realizzazione copertina della
cartellina lavori f.to chiuso
35x50cm su cartoncino bristol
colorato, attraverso le fasi
progettuali. Fase ideativa: schizzi
preliminari dell'immagine e
bozzetto definitivo in scala ridotta.
Fase esecutiva: riporto del disegno
e dei testi ingranditi a mano libera,
realizzazione con tecnica a scelta.
Realizzazione tavola di
progettazione con il bozzetto
definitivo in scala 1:2.

SOTTO MODULO N. 2

e Gradazioni di colore: tavola foglio
ruvido 33x48cm, quadrettatura per
le gradazioni di colore (colori
primari e secondari), studio delle
gradazioni dei colori con le
tempere.

SOTTO MODULO N. 2

e Gradazioni di colore: tavola
foglio ruvido 33x48cm,
guadrettatura per le
gradazioni di colore (colori
primari e secondari), studio
delle gradazioni dei colori
con le tempere.

SOTTO MODULO N. 3

e Caleidociclo di Escher:
disegno su tavole 33x48
dello sviluppo del
caleidociclo con le
decorazioni antropomorfe
per la struttura esterna e
montaggio in
tridimensionale (riporto su
cartoncino della
decorazione, taglio e
piegatura del cartoncino,
assemblaggio incollando le
parti).

SOTTO MODULON. 4

e Decorazioni modulari:
creazione di composizioni
personali incastrando fra
loro figure uguali senza
lasciare vuoti, studiando
motivi decorativi o forme
geometriche e contrasti di
colori. Realizzazione con
tecnica a tempera.

SOTTO MODULO N. 5

e Packaging: costruzione di un
contenitore porta oggetti
che si possa agevolmente
aprire e chiudere, sviluppo
del packaging (progetto
della fustella per il ritaglio),
foglio piano di cartone o
cartoncino, piegatura e
incollaggio.

SOTTO MODULO N. 6
e Collage: Realizzazione di




SOTTO MODULO N. 3

Caleidociclo di Escher: disegno su
tavole 33x48 dello sviluppo del
caleidociclo con le decorazioni
antropomorfe per la struttura
esterna e montaggio in
tridimensionale (riporto su
cartoncino della decorazione, taglio
e piegatura del cartoncino,
assemblaggio incollando le parti).

SOTTO MODULON. 4

Decorazioni modulari: creazione di
composizioni personali incastrando
fra loro figure uguali senza lasciare
vuoti, studiando motivi decorativi o
forme geometriche e contrasti di
colori. Realizzazione con tecnica a
tempera.

SOTTO MODULO N. 5

Packaging: costruzione di un
contenitore porta oggetti che si
possa agevolmente aprire e
chiudere, sviluppo del packaging
(progetto della fustella per il
ritaglio), foglio piano di cartone o
cartoncino, piegatura e montaggio.

SOTTO MODULO N. 6

Collage: Realizzazione di collage
con ritagli di giornale e riviste
usando le forbici, e/o collage con
carta colorata a mano dagli allievi e
strappata con le mani.
Scomposizione e ricomposizione
delle parti fino a creare nuove
immagini composite.

SOTTO MODULO N. 7

La calligrafia. Calligrafia e scritte a
mano. Abbellimenti e variazioni con
la punta a pennello,
sperimentazione di tipi di caratteri
con la punta a scalpello. Lettere
maiuscole e minuscole, lettere
diritte, ondulate o oblique.

collage con ritagli di giornale
e riviste usando le forbici,
e/o collage con carta
colorata a mano dagli allievi
e strappata con le mani.
Scomposizione e
ricomposizione delle parti
fino a creare nuove
immagini composite.

SOTTO MODULO N. 7

La calligrafia. Calligrafia e
scritte a mano. Abbellimenti
e variazioni con la punta a
pennello, sperimentazione
di tipi di caratteri con la
punta a scalpello. Lettere
maiuscole e minuscole,
lettere diritte, ondulate o
obligue. Combinazioni tra
punta a pennello e a
scalpello. Ideazione di giochi
di lettere in un cerchio o in
un ovale.

SOTTO MODULO N. 8

Logo personale: progetto di
un logo personale
(monogramma) nelle fasi
della progettazione:
documentazione/ricerca di
spunti da cui trarre
ispirazione, studi
preliminari, bozzetto
definitivo. Fase ideativa:
creazione del monogramma
tramite schizzi preliminari e
bozzetti definitivi, con le
tecniche tradizionali
grafiche e pittoriche. Fase
esecutiva: realizzazione
grafica del logo definitivo.
Realizzazione di una
presentazione del progetto,
con schizzi, annotazioni e
bozzetto del logo definitivo,
vari esempi di applicazioni.




Combinazioni tra punta a pennello
e a scalpello. Ideazione di giochi di
lettere in un cerchio o in un ovale.

SOTTO MODULO N. 8

Logo personale: progetto di un
logo personale (monogramma)
nelle fasi della progettazione:
documentazione/ricerca di spunti
da cui trarre ispirazione, studi
preliminari, bozzetto definitivo,
fase ideativa: creazione del
monogramma tramite schizzi
preliminari e bozzetti definitivi, con
le tecniche tradizionali grafiche e
pittoriche. Fase esecutiva:
realizzazione grafica vettoriale del
logo definitivo in lllustrator (IN
PRESENZA: Lab. di informatica).
Realizzazione di una presentazione
del progetto, con schizzi,
annotazioni e bozzetto del logo
definitivo, vari esempi di
applicazioni: rendering in
Photoshop. (IN PRESENZA: Lab. di
informatica).

SOTTO MODULO N. 9

Il rilievo architettonico: Rilevare e
riportare un oggetto o un elemento
architettonico, misurazioni, scala di
rappresentazione, schizzi a mano
libera, quotatura dell’oggetto e
successiva restituzione grafica
(disegno tecnico).

SOTTO MODULO N. 10

Oggetto di design: progettazione e
realizzazione di un oggetto di
design: la lampada. Ricerca e
ideazione, schizzi a mano libera,
guote, scale di rappresentazione,
proiezioni ortogonali. Scelta dei
materiali, esecutivi, prototipo.

SOTTO MODULO N. 11

Creare un’opera di street art
adoperando lo stencil. Resa della

SOTTO MODULO N. 9

¢ llrilievo architettonico:
Rilevare e riportare un
oggetto o un elemento
architettonico, misurazioni,
scala di rappresentazione,
schizzi a mano libera,
guotatura dell’oggetto e
successiva restituzione
grafica (disegno tecnico).

SOTTO MODULO N. 10

e QOggetto di design:
progettazione e
realizzazione di un oggetto
di design: la lampada.
Ricerca e ideazione, schizzi a
mano libera, quote, scale di
rappresentazione, proiezioni
ortogonali. Scelta dei
materiali, esecutivi,
prototipo.

SOTTO MODULO N. 11

Creare un’opera di street
art adoperando lo stencil.
Resa della tridimensionalita
di un oggetto tramite la
tecnica dell’alternanza di
bianco e nero.
Realizzazione di uno
“stencil” (mascherina per
dipingere rapidamente con
un solo colore), come le
opere delle street artist
Banksy. Partendo da una
foto e aumentando in
modo estremo il contrasto
tra luce ed ombra,
ottenendo zone
dell'immagine totalmente
bianche o completamente
nere, potendo ancora
apprezzare il volume del
soggetto.

SOTTO MODULO N. 12
¢ Il linguaggio visuale: La




tridimensionalita di un oggetto
tramite la tecnica dell’alternanza
di bianco e nero. Realizzazione di
uno “stencil” (mascherina per
dipingere rapidamente con un
solo colore), come le opere delle
street artist Banksy. Partendo da
una foto e aumentando in modo
estremo il contrasto tra luce ed
ombra, ottenendo zone
dell'immagine totalmente bianche
o completamente nere, potendo
ancora apprezzare il volume del
soggetto.

SOTTO MODULO N. 12

¢ |l linguaggio visuale: La linea:
Ricerca di un’immagine fotografica
in cui sia evidente la linea di
un’onda. Rappresentazione tramite
adeguate tecniche grafico-
pittoriche, tra cui i pennarelli,
penna e inchiostro di china bruna,
sanguigna, che esaltino l'aspetto
dinamico dell’ampia curva
dell’onda, della schiuma bianca e
delle sfumature di colore,
attraverso la campitura resa con
linee curve affiancate. Foglio bianco
ruvido 33x48.

linea: Ricerca di
un’immagine fotografica in
cui sia evidente la linea di
un’onda. Rappresentazione
tramite adeguate tecniche
grafico-pittoriche, tra cui i
pennarelli, penna e
inchiostro di china bruna,
sanguigna, che esaltino
I'aspetto dinamico
dell’ampia curva dell’onda,
della schiuma bianca e delle
sfumature di colore,
attraverso la campitura resa
con linee curve affiancate.
Foglio bianco ruvido 33x48.




TEMPI

Da settembre a giugno

METODOLOGIA

IN PRESENZA

Didattica laboratoriale di natura
induttiva e deduttiva. Esperienze
progettuali nella flessibilita
programmatica e metodologica.

IN DAD

Esperienze progettuali nella
flessibilita programmatica e
metodologica.

Strategie utilizzate, lavori
individuali; interventi
individualizzati.

TESTO DI COMPITO

E MODALITA DI
VERIFICA Per i criteri di
valutazione si deve fare
riferimento alle griglie
condivise nell’ambito

IN PRESENZA

Elaborati grafici e pittorici.

Le verifiche serviranno a documentare
la correttezza delle fasi procedurali,
nei tempi stabiliti e secondo le
peculiarita dei singoli compiti

IN DAD

Elaborati grafici e pittorici.

Le verifiche serviranno a
documentare la correttezza
delle fasi procedurali, nei tempi
stabiliti e secondo le peculiarita

disciplinare (sottomoduli). dei singoli compiti
(sottomoduli).
Gli elaborati verranno visionati
tramite fotografie degli stessi
caricate in piattaforma
COLLEGAMENTI Discipline di indirizzo.

INTERDISCIPLINARI




