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MODULO N. 1 

TITOLO 

 

LA CASA DELLA MUSICA 

COMPETENZA  

 

Utilizzare gli elementi essenziali che concorrono all’elaborazione progettuale 

di un tema di architettura 

Individuare ed interpretare le sintassi compositive le morfologie ed il lessico 

delle principali tipologie architettoniche ed urbanistiche 

Risolvere i problemi di rappresentazione utilizzando i metodi di geometria 

descrittiva 

Utilizzare i software per il disegno e la composizione architettonica 

 

Esecuzione del progetto: fase ideativa- creativa del tema proposto.  

Esecuzione del progetto di massima: disegni delle piante, sezioni, prospetti, 

prospettiva e planimetria. 

Rendering o modello/plastico 

Relazione del progetto. 

 



STRUTTURA DI 

APPRENDIMENTO 

IN PRESENZA 

 

Conoscenze: Conoscenza dei materiali 

utilizzati e loro caratteristiche  

Conoscenza di ergonomia e sua 

applicazione  

Conoscenza degli elementi strutturali e 

delle tecniche costruttive 

Acquisizione di una metodologia 

progettuale applicata alle diverse fasi da 

sviluppare (dalle ipotesi iniziali al disegno 

esecutivo)  

Apprendimento dell’iter progettuale 

dall’aspetto ideativo del progetto allo 

sviluppo del progetto di massima 

Contenuti : 

LA CASA DELLA MUSICA 

L'Ufficio Tecnico del Comune di Grosseto 

ha individuato nella zona di Orcagna/Tiro 

a Segno, un'area in avanzato stato di 

degrado, sede dell'ex Fonderia Ottanelli. 

Il Comune prevede in questa area una 

riqualificazione urbanistica mediante il 

recupero della volumetria esistente. 

Il lotto è inserito ai margini di una zona 

artigianale e confina a nord con un'area 

destinata a verde pubblico che funge da 

filtro con la zona residenziale limitrofa. 

Il progetto dovrà riguardare (utilizzando 

parte della volumetria esistente) una 

"CASA DELLA MUSICA" come luogo di 

incontro culturale giovanile così 

composta: 

1 atrio-ingresso 

2 segreteria-Uffici amministrazione (2/3 

locali da 9 mq cadauno circa) 

3 Servizi igienici per personale ed artisti (2 

gruppi da 15 mq cadauno circa) 

4 Saletta polifunzionale (mq 25 circa) 

IN DAD 

Conoscenze: Conoscenza dei 

materiali utilizzati e loro 

caratteristiche  

Conoscenza di ergonomia e sua 

applicazione  

Conoscenza degli elementi 

strutturali e delle tecniche 

costruttive 

Acquisizione di una metodologia 

progettuale applicata alle diverse 

fasi da sviluppare (dalle ipotesi 

iniziali al disegno esecutivo)  

Apprendimento dell’iter 

progettuale dall’aspetto ideativo 

del progetto allo sviluppo del 

progetto di massima 

Contenuti : 

LA CASA DELLA MUSICA 

L'Ufficio Tecnico del Comune di 

Grosseto ha individuato nella zona 

di Orcagna/Tiro a Segno, un'area 

in avanzato stato di degrado, sede 

dell'ex Fonderia Ottanelli. 

Il Comune prevede in questa area 

una riqualificazione urbanistica 

mediante il recupero della 

volumetria esistente. 

Il lotto è inserito ai margini di una 

zona artigianale e confina a nord 

con un'area destinata a verde 

pubblico che funge da filtro con la 

zona residenziale limitrofa. 

Il progetto dovrà riguardare 

(utilizzando parte della volumetria 

esistente) una "CASA DELLA 

MUSICA" come luogo di incontro 

culturale giovanile così composta: 

1 atrio-ingresso 



5 Sala di registrazione (mq 25 circa) 

6 Sale prova (3/4 locali insonorizzati e 

climatizzati da 15/20 mq) 

7 Bar-Guardaroba (30 mq circa) 

8 piccolo ostello per giovani artisti 

Totale circa 800 mq massimi su un'area di 

3168 mq (come da disegno) 

Elaborati minimi da produrre: 

-schizzi preliminari 

-planimetria generale 

-piante, prospetti e sezioni in scala 

adeguata 

-eventuale prospettiva o assonometria 

ambientate 

-realizzazione di modello o prototipo di 

una parte significativa del progetto con 

mezzi tradizionali o strumenti informatici 

-relazione illustrativa del percorso 

progettuale. 

 

2 segreteria-Uffici 

amministrazione (2/3 locali da 9 

mq cadauno circa) 

3 Servizi igienici per personale ed 

artisti (2 gruppi da 15 mq cadauno 

circa) 

4 Saletta polifunzionale (mq 25 

circa) 

5 Sala di registrazione (mq 25 

circa) 

6 Sale prova (3/4 locali 

insonorizzati e climatizzati da 

15/20 mq) 

7 Bar-Guardaroba (30 mq circa) 

8 piccolo ostello per giovani artisti 

Totale circa 800 mq massimi su 

un'area di 3168 mq (come da 

disegno) 

Elaborati minimi da produrre: 

-schizzi preliminari 

-planimetria generale 

-piante, prospetti e sezioni in scala 

adeguata 

-eventuale prospettiva o 

assonometria ambientate 

-realizzazione di modello o 

prototipo di una parte significativa 

del progetto con mezzi tradizionali 

o strumenti informatici 

-relazione illustrativa del percorso 

progettuale. 

 

 

 



TEMPI 

 

Da settembre a novembre 

METODOLOGIA IN PRESENZA: L'attività di insegnamento 

verrà sviluppata secondo il metodo 

scientifico nella sua caratterizzazione 

induttiva e deduttiva, in funzione del 

conseguimento degli obiettivi didattici. 

Verranno strutturate apposite unità 

didattiche intorno ai contenuti proposti. 

Ogni unità didattica sarà svolta  nelle tre 

fasi di "informazione - produzione - 

(performance) verifica", tenendo conto dei 

seguenti momenti: 

1. definizione degli obiettivi 

didattici 

2. valutazione diagnostica per 

l'accertamento dei 

prerequisiti 

3. selezione dei contenuti 

4. scelta dei metodi, strumenti, 

attività 

5. definizione dei tempi di 

attuazione 

6. costruzione delle prove di 

verifica 

7. strutturazione delle ipotesi di 

recupero 

Metodologicamente l'attività verrà 

condotta principalmente attraverso la 

soluzione di problemi assegnati: 

dall'informazione alla ristrutturazione 

delle informazioni ricevute (problem-

solving). 

 

 

IN DAD: 

 
METODOLOGIA DIDATTICA A 

DISTANZA ATTRAVERSO LE 

PIATTAFORME GSUITE E MOODLE 

 



TESTO DI COMPITO  

E MODALITÀ DI VERIFICA Per 

i criteri di valutazione si deve 

fare riferimento alle griglie  

condivise nell’ambito 

disciplinare 

 

IN PRESENZA: LA CASA DELLA MUSICA 

Le verifiche, basate su criteri di 

validità e oggettività, saranno testate 

sugli elaborati grafici di progetti svolti 

integralmente in classe in modo che il 

processo di apprendimento venga 

osservato via via che ogni studente 

proceda nel proprio lavoro, al fine di 

individuare eventuali  attività di 

recupero. La valutazione degli alunni 

seguirà i criteri la cui griglia è allegata 

alla programmazione. 

 

IN DAD: LA CASA DELLA MUSICA 

Le verifiche, basate su criteri di 

validità e oggettività, saranno 

testate sugli elaborati grafici di 

progetti svolti integralmente in 

classe in modo che il processo 

di apprendimento venga 

osservato via via che ogni 

studente proceda nel proprio 

lavoro, al fine di individuare 

eventuali  attività di recupero. 

La valutazione degli alunni 

seguirà i criteri la cui griglia è 

allegata alla programmazione. 

 

COLLEGAMENTI 

INTERDISCIPLINARI 

LABORATORIO ARCHITETTURA E AMBIENTE 

 

MODULO N. BASE 

TITOLO 

 
Composizione come progetto logico (da elementi di arredo-design ad 

architetture complesse) 

COMPETENZA  

 

Utilizzare gli elementi essenziali che concorrono all’elaborazione progettuale 

di un tema di architettura 

Individuare ed interpretare le sintassi compositive le morfologie ed il lessico 

delle principali tipologie architettoniche ed urbanistiche 

Risolvere i problemi di rappresentazione utilizzando i metodi di geometria 

descrittiva 

Utilizzare i software per il disegno e la composizione architettonica 

 

Esecuzione del progetto: fase ideativa- creativa del tema proposto.  

Esecuzione del progetto di massima: disegni delle piante, sezioni, prospetti, 

prospettiva e planimetria. 

Rendering o modello/plastico 

Relazione del progetto. 

 



STRUTTURA DI 

APPRENDIMENTO 

IN PRESENZA 

 

Conoscenze: Conoscenza dei materiali 

utilizzati e loro caratteristiche  

Conoscenza di ergonomia e sua 

applicazione  

Conoscenza degli elementi strutturali e 

delle tecniche costruttive 

Acquisizione di una metodologia 

progettuale applicata alle diverse fasi da 

sviluppare (dalle ipotesi iniziali al disegno 

esecutivo)  

Apprendimento dell’iter progettuale 

dall’aspetto ideativo del progetto allo 

sviluppo del progetto di massima 

Contenuti  

vari progetti che indicherò  

 

IN DAD 

Conoscenze: Conoscenza dei 

materiali utilizzati e loro 

caratteristiche  

Conoscenza di ergonomia e sua 

applicazione  

Conoscenza degli elementi 

strutturali e delle tecniche 

costruttive 

Acquisizione di una metodologia 

progettuale applicata alle diverse 

fasi da sviluppare (dalle ipotesi 

iniziali al disegno esecutivo)  

Apprendimento dell’iter 

progettuale dall’aspetto ideativo 

del progetto allo sviluppo del 

progetto di massima 

Contenuti  

vari progetti che indicherò  

 

 



TEMPI 

 

Da novembre a giugno 

METODOLOGIA IN PRESENZA: L'attività di insegnamento 

verrà sviluppata secondo il metodo 

scientifico nella sua caratterizzazione 

induttiva e deduttiva, in funzione del 

conseguimento degli obiettivi didattici. 

Verranno strutturate apposite unità 

didattiche intorno ai contenuti proposti. 

Ogni unità didattica sarà svolta  nelle tre 

fasi di "informazione - produzione - 

(performance) verifica", tenendo conto dei 

seguenti momenti: 

1. definizione degli obiettivi 

didattici 

2. valutazione diagnostica per 

l'accertamento dei 

prerequisiti 

3. selezione dei contenuti 

4. scelta dei metodi, strumenti, 

attività 

5. definizione dei tempi di 

attuazione 

6. costruzione delle prove di 

verifica 

7. strutturazione delle ipotesi di 

recupero 

Metodologicamente l'attività verrà 

condotta principalmente attraverso la 

soluzione di problemi assegnati: 

dall'informazione alla ristrutturazione 

delle informazioni ricevute (problem-

solving). 

 

 

IN DAD: 

 
METODOLOGIA DIDATTICA A 

DISTANZA ATTRAVERSO LE 

PIATTAFORME GSUITE E MOODLE 

 



TESTO DI COMPITO  

E MODALITÀ DI VERIFICA Per 

i criteri di valutazione si deve 

fare riferimento alle griglie  

condivise nell’ambito 

disciplinare 

 

IN PRESENZA: Elaborazione progettuale di 

testi ministeriali di seconde prove degli 

esami di stato degli anni passati e di 

eventuali varie commesse.  

 

Le verifiche, basate su criteri di 

validità e oggettività, saranno testate 

sugli elaborati grafici di progetti svolti 

integralmente in classe in modo che il 

processo di apprendimento venga 

osservato via via che ogni studente 

proceda nel proprio lavoro, al fine di 

individuare eventuali  attività di 

recupero. La valutazione degli alunni 

seguirà i criteri la cui griglia è allegata 

alla programmazione. 

 

IN DAD: Elaborazione progettuale 

di testi ministeriali di seconde 

prove degli esami di stato degli 

anni passati e di eventuali varie 

commesse.  

 

Le verifiche, basate su criteri di 

validità e oggettività, saranno 

testate sugli elaborati grafici di 

progetti svolti integralmente in 

classe in modo che il processo 

di apprendimento venga 

osservato via via che ogni 

studente proceda nel proprio 

lavoro, al fine di individuare 

eventuali  attività di recupero. 

La valutazione degli alunni 

seguirà i criteri la cui griglia è 

allegata alla programmazione. 

 

COLLEGAMENTI 

INTERDISCIPLINARI 

LABORATORIO ARCHITETTURA E AMBIENTE 

 


