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MODULO N. 

TITOLO 

Macromodulo:  
“Conoscenza del linguaggio plastico e approfondimento delle tecniche e dei 

materiali della decorazione plastica”  

COMPETENZA  

 

 

 

 

 

 

Indicare la competenza prevista nella programmazione comune per questo 
modulo 

COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE 

Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
- Comprendere i codici di comportamento e le norme di 

comunicazione generalmente accettati in ambienti e società diversi 
- Essere capaci di individuare le proprie capacità, di concentrarsi, di 

gestire la complessità, di riflettere criticamente e di prendere 
decisioni sia in modalità collaborativa sia in maniera autonoma. 

- Affrontare i problemi per risolverli, gestire gli ostacoli e i 
cambiamenti. 

Competenza digitale 
- Comprendere in che modo le tecnologie digitali possono essere di 

aiuto alla comunicazione, alla creatività e all’innovazione nella 
consapevolezza delle opportunità, limiti, effetti e rischi.  

- Comprendere i principi generali, i meccanismi e la logica che 
sottendono alle tecnologie digitali in evoluzione, conoscere il 
funzionamento e l’utilizzo di base di diversi dispositivi, software e 
reti. 

Descrittori Competenze Proprie Della Disciplina: 
- Saper utilizzare i materiali, le tecniche e gli strumenti adeguati alla 

produzione plastico scultorea (livello base). 
- Uso appropriato della terminologia tecnica essenziale (livello base). 
- Eseguire una composizione plastica che tenga conto delle principali 

fasi metodologiche operative e dell’utilizzo delle tecniche e dei 
materiali appropriati. 

 



STRUTTURA DI 

APPRENDIMENTO 

IN PRESENZA 

Conoscenze:  

- Conoscenze essenziali relative 
ai sistemi di rappresentazione 
grafica. 

- Conoscenze di base del 
linguaggio visivo - plastico 
mirato alla traduzione di un 
disegno in una forma 
tridimensionale. 

- Conoscenza di base delle 
principali tecniche della 
modellazione. 

Contenuti:  

- Disegno dal vero e copia 
plastica di semplici basso – 
altorilievi 

- Dal segno al piano plastico: 
progettazione – realizzazione 
di rilievi semplici in stiacciato, 
basso e altorilievo (argilla ) 

- Tecniche di modellazione a 
lastra, colombino e libera.  

- Tecniche di base della 
ceramica: svuotatura, 
essiccazione, cottura. 

IN DAD 

Gli aspetti riguardanti le 
esercitazioni  laboratoriali saranno 
trattati attraverso lezioni teoriche 
ed esempi resi tramite  proiezione 
di video  
Conoscenze:  

- Conoscenza di base 
delle principali 
tecniche della 
modellazione. 

- Conoscenze essenziali 
relative ai sistemi di 
rappresentazione 
grafica 

Contenuti: 

- Disegno da immagini 
di semplici basso 
/altorilievi 

 

- Dal segno al piano 
plastico: progettazione 
– realizzazione di rilievi 
semplici in stiacciato, 
basso e altorilievo 
(cartoncino, carta ) 



TEMPI 

 

Indicare Mesi  

Intero anno scolastico 

METODOLOGIA IN PRESENZA 

Didattica laboratoriale di natura induttiva 

e deduttiva; esperienze progettuali nella 

flessibilità programmatica e metodologica. 

Contenuti ed organizzazione di materiali e 

foto degli elaborati su classroom 

 

IN DAD 
Esperienze progettuali nella 

flessibilità programmatica e 

metodologica 

Contenuti ed organizzazione di 

materiali e foto degli elaborati su 

classroom 

 

TESTO DI COMPITO  
E MODALITÀ DI VERIFICA  
Per i criteri di valutazione si 
deve fare riferimento alle 
griglie  condivise nell’ambito 
disciplinare 

 

IN PRESENZA 

Momenti valutativi in itinere degli 

elaborati grafici e plastici prodotti. 

Vengono condivise con gli studenti le 

griglie di valutazione ed eventualmente 

modificate rispetto alle caratteristiche del 

progetto proposto e rispetto alle esigenze 

dello studente 

IN DAD 

Momenti valutativi in itinere degli 

elaborati grafici e plastici prodotti. 

Vengono condivise con gli studenti 

le griglie di valutazione ed 

eventualmente modificate rispetto 

alle caratteristiche del progetto 

proposto e rispetto alle esigenze 

dello studente 

COLLEGAMENTI 

INTERDISCIPLINARI 

Indicare le discipline con cui si ritiene didatticamente utile e possibile effettuare 

collegamenti 

 

MODULO in itinere per 

Educazione Civica 

TITOLO 

 
Presentazione dei propri elaborati grafici e plastici attraverso l’uso di 
presentazioni digitali, ed esposizione al gruppo 

COMPETENZA  

 

Indicare la competenza prevista nella programmazione comune per questo modulo 

- Digitale 

u lizzare le tecnolo ie di itali come ausilio alla crea vità nel 
raggiungimento di obiettivi personali  

- Competenza personale, sociale e capacità di imparare a 
imparare 
Organizzare il proprio apprendimento e il proprio lavoro e perseverare, 
valutarlo, valorizzarlo e condividerlo 

 



STRUTTURA DI 

APPRENDIMENTO 

IN PRESENZA 

Conoscenze:  

- Uso delle strumentazioni di base 
del PC per le presentazioni 
personali: Presentazioni Google, 
Power Point, Canva 

- Uso di Word Art, Cloude 
Generation, strumento grafico per 
la produzione di nuvole di parole 

- Uso della macchina fotografica 
digitale e/o della fotocamera del 
proprio smartphone per la 
produzione di immagini 
significative e personalizzanti dei 
propri elaborati grafici e plastici 

Contenuti  

- Principi etici e legali chiamati in 

causa con l’utilizzo delle 

tecnologie digitali 

- Contenuti propri della capacità di 

personalizzare una presentazione 

multimediale, personalizzazione e 

modifica delle slide standard in 

uso alle applicazioni informatiche 

- Utilizzo delle tecnologie di itali 

come ausilio della crea vità nel 

raggiungimento di obiettivi 

personali 

 

IN DAD 

Conoscenze:  

- Uso delle strumentazioni 
di base del PC per le 
presentazioni personali: 
Presentazioni Google, 
Power Point, Canva 

- Uso di Word Art, Cloude 
Generation, strumento 
grafico per la produzione 
di nuvole di parole 

- Uso della macchina 
fotografica digitale e/o 
della fotocamera del 
proprio smartphone per la 
produzione di immagini 
significative e 
personalizzanti dei propri 
elaborati grafici e plastici 

Contenuti  
- Principi etici e legali 

chiamati in causa con 

l’utilizzo delle tecnolo ie 

digitali 

- Contenuti propri della 

capacità di personalizzare 

una presentazione 

multimediale, 

personalizzazione e 

modifica delle slide 

standard in uso alle 

applicazioni informatiche 

- Utilizzo delle tecnolo ie 

di itali come ausilio della 

crea vità nel 

raggiungimento di obiettivi 

personali 



TEMPI 

 

Indicare Mesi 

Da dicembre tema in sviluppo con consegna a  fine maggio e presentazione del 

proprio percorso a giugno 

METODOLOGIA IN PRESENZA 

Didattica laboratoriale, deduttiva ed 

esperienziale 

Contenuti ed organizzazione di materiali e 

compiti su classroo 

 

IN DAD 
Gli aspetti riguardanti le 
esercitazioni  laboratoriali saranno 
trattati attraverso lezioni teoriche 
ed esempi resi tramite  proiezione 
di video prodotti dall’inse nate 
con i passaggi necessari alla 
produzione delle slide e dei 
contenuti 

TESTO DI COMPITO  
E MODALITÀ DI VERIFICA Per i 
criteri di valutazione si deve 
fare riferimento alle griglie  
condivise nell’ambito 
disciplinare 

 

IN PRESENZA 

Valutazione della qualità delle slide di 

presentazione , della produzione e della 

scelta del materiale fotografico dei propri 

elaborati 

Valutazione della propria presentazione 

personale al gruppo 

 

IN DAD 

Valutazione della qualità delle 

slide di presentazione , della 

produzione e della scelta del 

materiale fotografico dei propri 

elaborati 

Valutazione della propria 

presentazione personale al gruppo 

 

COLLEGAMENTI 

INTERDISCIPLINARI 

Indicare le discipline con cui si ritiene didatticamente utile e possibile effettuare 

collegamenti 

Da compilare a fine anno scolastico 

 


