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MODULO N. 1 

TITOLO 

(macromodulo)  DISCIPLINE PLASTICHE E SCULTOREE  

“Conoscenza del linguaggio plastico e approfondimento delle tecniche e dei 

materiali della decorazione plastica”  

 

COMPETENZA  

 

COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE: 

Imparare a imparare: 

● Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 

Digitale 

● Competenza Digitale 

 

COMPETENZE PROPRIE DELLA DISCIPLINA: 

● Saper utilizzare i materiali, le tecniche e gli strumenti adeguati alla 

produzione plastico scultorea (livello base). 

● Uso appropriato della terminologia tecnica essenziale (livello base). 

COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE 

Descrittore competenze: 

Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 

● Comprendere i codici di comportamento e le norme di 

comunicazione generalmente accettati in ambienti e società diversi 



● Essere capaci di individuare le proprie capacità, di concentrarsi, di 

gestire la complessità, di riflettere criticamente e di prendere decisioni sia 

in modalità collaborativa sia in maniera autonoma. 

● Affrontare i problemi per risolverli, gestire gli ostacoli e i 

cambiamenti. 

Competenza digitale 

● Comprendere in che modo le tecnologie digitali possono essere di 

aiuto alla comunicazione, alla creatività e all’innovazione nella 

consapevolezza delle opportunità, limiti, effetti e rischi.  

● Comprendere i principi generali, i meccanismi e la logica che 

sottendono alle tecnologie digitali in evoluzione, conoscere il 

funzionamento e l’utilizzo di base di diversi dispositivi, software e reti. 

 

Descrittori Competenze Proprie Della Disciplina: 

● Eseguire una composizione plastica che tenga conto delle principali 

fasi metodologiche operative e dell’utilizzo delle tecniche e dei materiali 

appropriati. 

 

 
STRUTTURA DI 

APPRENDIMENTO 

IN PRESENZA 

Conoscenze:  

● Conoscenze essenziali 

relative ai sistemi di 

rappresentazione grafica. 

● Conoscenze di base del 

linguaggio visivo - plastico mirato 

alla traduzione di un disegno in 

una forma tridimensionale. 

● Conoscenza di base delle 

principali tecniche della 

modellazione. 

Contenuti:  

● Disegno dal vero e copia 

plastica di semplici basso – 

altorilievi 

● Dal segno al piano plastico: 

progettazione – realizzazione di 

IN DAD 

Gli aspetti riguardanti le esercitazioni  

laboratoriali saranno trattati attraverso 

lezioni teoriche ed esempi resi tramite  

proiezione di video  

Conoscenze:  

Conoscenza di base delle principali 
tecniche della modellazione. 

● Conoscenze 
essenziali relative ai sistemi di 
rappresentazione grafica 

 

Contenuti: 

Disegno da immagini di semplici basso 

/altorilievi 

Dal segno al piano plastico: progettazione 

– realizzazione di rilievi semplici in 

stiacciato, basso e altorilievo (cartoncino, 

carta ) 



rilievi semplici in stiacciato, basso 

e altorilievo (argilla ) 

Tecniche di modellazione a lastra, 

colombino e libera.  

Tecniche di base della ceramica: 

svuotatura, essiccazione, cottura. 

 

 

TEMPI 

 

Intero anno scolastico 

METODOLOGIA IN PRESENZA 

Didattica laboratoriale di natura 

induttiva e deduttiva; esperienze 

progettuali nella flessibilità 

programmatica e metodologica. 

 

IN DAD 

 
Esperienze progettuali nella flessibilità 

programmatica e metodologica. 

TESTO DI COMPITO  
E MODALITÀ DI VERIFICA 
Per i criteri di valutazione 

si deve fare riferimento 

alle griglie  condivise 

nell’ambito disciplinare 

 

IN PRESENZA 

per le discipline di indirizzo non è 

contemplata nel biennio la rilevazione 

delle competenze 

IN DAD 

per le discipline di indirizzo non è 

contemplata nel biennio la rilevazione 

delle competenze 

COLLEGAMENTI 

INTERDISCIPLINARI 

Discipline pittoriche, laboratorio, discipline geometriche, storia dell’arte. 

 

 


